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Funktionen fiir die Approximation

Approximation der Laufzeit mit Hilfe von zwei Funktionen:

» Die ldee stammt aus der Bachelorarbeit Operator Kostenmodelle fiir

Fortschrittsschatzung und Optimierung in Datenbanksystemen, welche im Lineare Funktion:
Jahr 2012 am Lehrgebiet Datenbanksysteme fiir neue Anwendungen an der mx + b falls x < Sittigungspunkt
FernUniversitat in Hagen geschrieben wurde. Laufzeit(x) = {c sonst

Antiproportionale Funktion:

Motivation

h
: o .. : : . — + b falls x < Sattigungspunkt
Um Anfragen in DBMS effizient auszufiihren, ist es entscheidend, Laufzeit(x) = ¢ x

. . . . . . C sonst
vorhandenen Arbeitsspeicher zwischen Operatoren bestmoglich aufzuteilen. _ _ _ _ _
b, ¢, h und m sind die Lageparameter der Funktionen. x ist der zugeteilte

» Erhalt ein Operator zu viel Speicher, ist dieser vergeudet. Arbeitsspeicher.

» Erhalt ein Operator zu wenig Speicher, arbeitet er langsamer als moglich.

Approximation von linearen Laufzeiten

» Nicht jeder Operator profitiert gleich stark von zusatzlichem Speicher.
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Laufzeit von Operatoren in Abhangigkeit vom Arbeitsspeicher

Approximation von antiproportionalen Laufzeiten
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Beispiel: Zusammenfuhren zweier sortierter Tupelstrome durch den Operator
€ISp e ] tsa entunre eler sortie P Op Tupel Funktion Sattigungspunkt Parameter Abweichung
mergejoin. h b C Var(x) o

5 Byte f(x) 160 MB 555,761 21,0096 18,4181 0,450218 0,670983

25 Byte g(x) 192 MB 009,459 26,5603 22,4604 0,292114 0,540476

» Kosten fur das Durchlaufen der Tupelstrome
V/_J 100 Byte h() 256 MB 015,327 40,1894 359282 1,515780 1,231170
5. ) ] _ - i ~ 0,81421

Thergejoin = (C1 4+ C2) - uMergejoin + Cpergejoin © (SN1 + SN2) - yMergeJoin

» Betrachtete Laufzeiten lassen sich gut durch Funktionen approximieren.

» Kosten fir das Erzeugen der Ergebnistupel

> C1 und C; - Kardinalitat der Eingabe » Diese bilden eine Grundlage fiir die Entscheidungsfindung im Optimierer,

» uMergelJoin - Zeit um ein Tupel der Eingabe zu verarbeiten den Arbeitsspeicher effizient aufzuteilen.

> Cinegejoin - Geschatzte Kardinalitat des Ergebnisses » Ein prazises Kostenmodell der Operatoren ist notwendig.

> SN und SN - Anzahl der Attribute in der Eingabe » Da andere DBMS ahnlich aufgebaut sind, ist zu erwarten, dass eine
» yMergelJoin - Zeit um ein Attribut in ein neues Tupel einzufugen Approximimation auch dort moglich ist.
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